Domartornet

Att tinka pa nir man ér i domartornet:

Kom i god tid, ca 30 min innan forsta start s& du hinner fa en roll och ldra dig dina
uppgifter innan tdvlingen borjar.

Det ér viktigt att vara tyst medan domaren pratar i mikrofonen, det dr lyhort ut till
laktaren.

Lyssna noga pa domarens instruktioner och var inte radd att fraga domaren om det ar
nagot du undrar over!

Det dr viktigt att hela tiden ha koll pé banan, var uppmérksam pa det som hinder dér!
I domartornet samarbetar man och det kan hinda att man missar ndgot som hénder pé
banan ifall alla bara dr fokuserade pa sina egna uppgifter.

Fraga om ndgot kinns fel, alla hjélps at i domartornet. Det &r ingen fara ifall ndgot gar
fel, det gér alltid att rdtta till, men sig till!

Ta vara pa tillfdllet att fa sitta i domartornet, se det som ett larorikt tillfille. Man lar
sig alltid nagot av att hora domarens kommentarer och att se ekipage tivla.

Téank pa att ga pa toa innan ditt pass eller i pauserna mellan klasserna. Nar klassen vél
ar igang maste du befinna dig i domartornet tills klassen ar slut!



Manuell tid

I domartornet tar vi manuell tid som en back-up ifall den digitala tidtagningen skulle
strula/slutar fungera.

e Den manuella tiden fors ner pd en utskriven startlista som du far innan klassen startar.
e Manuell tid noteras for varje ekipage och antecknas pd startlistan.

e Det ar viktigt att du startar/stoppar tiden pa samma sitt for varje ekipage, for att fa si
réttvisa forutsittningar for alla ekipagen. Pa banan finns det flaggare som ska gora det
lattare for dig som tar tiden, nidr de tar ner flaggan startar du tiden. Finns det ¢j
flaggare startar du tiden nir héstens bogar passerar startlinjen.

e Ibland krévs att du har flera tidtagarur om det &r flera faser i klassen. D4 kan du
behdva stoppa tiden for fas 1 samtidigt som du startar tiden f6r fas 2, men oftast kan
man dela upp fas 1 och fas 2 pa tva personer i domartornet.

e Tidtagarur finns pa plats, och de har en start/stopp och nollstillningsknapp. Testa s&
att tidtagaruret funkar i god tid innan klassens start.

e Tidtagaruret visar tiden 1 minuter efter det att 60 sekunder passerat. Det dr dock
viktigt att ange tiden i sekunder till domaren och de som antecknar den.

e Vid vénta-signal stoppar man tiden genom att klicka pa start/stop. D& pausas tiden och
ndr histens framhovar lamnar marken for att fortsétta ritten klickar man pa start/stop
igen for att lata tiden rulla igen.

Sd hdr ser den manuella tidtagaren ut.



Digital tidtagning

I domartornet anvédnder vi i forsta hand oss av digital tidtagning som sk&ts av en maskin och
sdndare pé banan for att f4 en sé precis tid som mojligt och s rittvisa forhéllanden som
mdjligt for de tdvlande ekipagen.

Maskinen:
e Den digitala tiden skots via en maskin som maéste ha sladden i hela tiden annars
laddar den ur.

e Maskinen dr sammankopplad med sensorer som stér vid start- och mallinjerna pa
banan.

e Sensorerna dr véldigt kénsliga, darfor dr det viktigt att ha koll pd sensorernas
uppkoppling som syns pa maskinens display. Stolparna ska vara fulla for varje sensor.

Sa hiir tar du tid:
1. Nair domaren ger startsignal, klickar du pa knappen dér det star “START/STOP”, da
borjar de 45 sekunderna man har till godo innan start att rdkna ner. Om ekipaget inte
korsat startlinjen inom de 45 sekunderna borjar tiden att ticka d@nda.

2. Nir ekipaget dr pa vig mot startlinjen klickar man pa knappen dér det star
“ARM/DISARM?”, genom att klicka pa den knappen aktiverar man sensorerna for den
digitala tiden. Nér man aktiverat sensorerna kommer tiden att starta nésta gdng
nagonting passerar startlinjen.

3. Nir ekipaget dr pd vig mot mallinjen klickar man pa knappen dér det star
“ARM/DISARM?” igen for att aktivera sensorerna vid méllinjen som avslutar tiden for
fas 1 ndr méllinjen korsas.

4. Tiden som dyker upp efter fas 1 ar avklarad sdger man hogt, sé att de som skriver
hoppningsprotokoll och dator kan anteckna denna.

5. Har man flera faser startar tiden for fas 2 automatiskt i samband med passeringen av
mallinjen som da blir startlinjen for fas 2 och da klickar man éaterigen pa knappen
“ARM/DISARM” nir ekipaget dr pd vdg mot mallinjen for fas 2.

6. Aven tiden for fas 2 sidger man hogt, s att den som for hoppningsprotokoll och dator
kan anteckna denna tiden.

7. Naér alla tider ar nedskrivna och stimmer nollstéller man genom att klicka pd knappen
“RESTART” och sedan fortsdtter man med samma process for nista ekipage.



Saker som kan hinda:
e Blir det en vinta-signal klickar man pd knappen dér det star “START/STOP” {or att
pausa tiden. Nér ekipaget fatt startsignal igen klickar man pa knappen dér det star
“START/STOP” nér histens framhovar ldmnar marken for att 1ata tiden rulla igen.

e Om du réakar klicka pd knappen dér det star “ARM/DISARM” for tidigt, eller om ett
annat ekipage ir pd vég att passera “start-/mallinjen” innan det korrekta ekipaget, sa
kan du bara klicka p& knappen dér det star “ARM/DISARM” igen for att avaktivera
sensorerna. Vill du aktivera sensorerna igen ar det bara att klicka pa knappen dar det
star “ARM/DISARM” igen.

e Om tiden blir konstig, eller att den inte startar som den ska, ség till domaren direkt.
Det hénder ibland att maskinen strular, s& det dr ingen fara sa ldnge det
uppmaéarksammas. Sker detta sd anvinder man sig av den manuella back-up-tiden.

e Tips: Ha ett manuellt tidtagarur bredvid dig s att du kan starta en manuell tid ifall
nagonting blir fel med maskinen.
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Sd hdr ser den digitala tidtagaren ut. Bredvid den finns det i domartornet en lapp med
instruktioner for hur man anvdnder den.



Hoppningsprotokoll
I domartornet for vi hoppningsprotokoll for varje ekipage. Protokollet ger en tydlig 6verblick
over ritten ddr man exempelvis kan se vilket hinder en hést rivit eller haft en olydnad pa.

e Att fora hoppningsprotokoll dr en viktig uppgift, da protokollet sparas for att
exempelvis kunna anvédndas vid en protest for att bevisa vad som faktiskt har hiant
under ritten.

e Hoppningsprotokollet skrivs ut av den som skriver pa datorn, det ar viktigt att du
bekantar dig med protokollet innan klassen startar.

e Dubbelkolla alltid att du for hoppningsprotokollet {or rétt ekipage. Ibland sker
exempelvis dndringar i startlistan som sen inte syns i hoppningsprotokollet.

e [ hoppningsprotokollet finns det spalter med siffror hogst upp, samt olika avdelningar
a, b, ¢ ddr man antecknar ritten.

Sa hir for du hoppningsprotokoll:
1. For varje felfritt overvunnet hinder gér man ett streck i rutan for det hindret.

2. Fas 1 skrivs pa de forsta raderna (a, b, ¢) fas 2 skriver man pa de andra raderna (a, b,

c).

3. Om histen river skriver du en 4:a i rutan for det hindret, om en olydnad sker (vdgran,
volt etc.) skriver du ett litet v, och nér hindret sedan dr 6vervunnet skriver du antalet
fel for det hindret (exempelvis 4v for 1 olydnad, 8v for en olydnad + rivning, 12v for
andra olydnaden, 16v for andra olydnaden + rivning eller ute for uteslutning vid tredje
olydnaden).

Ifall ekipaget blir uteslutet skriver man UTE 1 rutan {or totalfel.
Om det blir en “vénta signal” skriver man tva sma v (vv).
Ténk pd att skriva smatt i rutorna, du kan behova skriva mycket i dem.
4. Resultatdelen ar uppdelad i fas 1 och fas 2, dér det finns en ruta for hinderfel, en ruta

for tidsfel och en for totalfel for respektive fas. Nar ritten dr klar fyller du i rutorna
med resultatet fran ritten.

e [Lyssna pé den som tar digital tid for att fa tiderna du ska skriva ned i resultatdelen av
hoppningsprotokollet.



e Var dven uppmairksam pa maxtiden. Datorn rdknar automatiskt ut eventuella tidsfel (1
tidsfel for var 4:e paborjad sekund efter maxtiden). Eventuella tidsfel ska sedan
raknas med 1 totalfelen.
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Sa hdr ser ett hoppningsprottokoll ut.



Datorn
I domartornet anvédnder vi oss av en dator for att kunna mata in tdvlingsresultaten i
programmet equipe som hor ihop med appen dér de tivlande kan se startlistor, resultat osv.

OBS: Det kan finnas fler uppgifter dn enbart resultatinmatning samt utskrift av
startlistor/protokoll/resultatlistor for den som har datorn, men dd kommer domaren hjélpa dig
med den uppgiften!

Sa hér anvéinder du datorn for resultatinmatning:
1. For att komma till resultatinmatingen pa equipe gar man forst in pa klassens startlista.
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Sd hdr kan startlistan for en klass se ut.

2. Nir man dr inne pa klassens startlista, klicka pa den lilla rosettsymbolen i hogra
hornet for att gé till resultatinmatningssystemet.

© 22 startande

KatégoriE_ - ﬁA\Fﬁ,AE

k Kategori C Avd. B @
. Kategori D Avd. A@
C KategoriD Av‘d.‘ B@w
C i e I

Rosettsymbolen ddr du viljer vilken kategori du vill mata in resultat for.

3. I resultatinmatningssystemet far man upp resultatinmatningen for ekipagen. Dér finns
det en knapp for hinderfel som du markerar och sedan matar in resultatet 1.
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Sd hdr ser sidan med resultatinmatningen ut.

4. P& tangentbordet finns en lathund for att se vilket kommando som ger vilken situation.
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5. Till hdger om inmatningen for hinderfel finns inmatning for tiden, klicka p& knappen
och skriv in tiden som tidtagaren angiver.



6. Om det endast dr en fas 1 klassen eller om ekipaget inte fér fortsétta till fas 2 klickar
man pé knappen godkénn vilket registrerar resultatet och resultatinmatningen for
nista ekipage kommer upp. Om ekipaget gar vidare till fas 2 s& matar man in
resultatet for den fasen pa samma sétt som for fas 1 fast vid rutan for fas 2.

e Innan klassen borjar och innan du kan bdrja fora in resultat maste du skriva i
maxtiden som oftast gar att l4sa pa banskissen som ska finnas i domartornet.

Wi

i

WW HYuulmummmwmm e R H‘Mwm,‘{”‘"‘"‘hh\mm“”““Nﬂnu il

|H \W\UH W : | il | i ““"“\‘w‘;‘w”;“.““"\‘\‘l\m”\HH‘\”\HIM
) i

'w.’w ‘

I HHHIH
k"
I Hw\‘mmmn hi . . a

WI\‘\‘I‘MH\‘I\‘;\‘\‘\ ‘H {\‘I‘\ ‘M m\Nululu|\mm‘1|un‘u fle o i Dlaﬁera‘je‘4 at_arSt :

MM uummm WI\? e ‘M :

!

. Hastnr Fel Tid

Har klickar du for att stilla in maxtiderna for klassen.
e Om du rékar godkénna eller skriva fel pa fel ekipage kan man éndra det i efterhand!

e Nir alla resultaten for ekipagen i en klass dr inmatade sa gor datorn en resultatlista
automatiskt ddr man ser vilka som blivit placerade.
o (Nir du matat in alla resultat kan det dyka upp en ruta som séger "vill du
fordela premier” detta kommer endast upp om det dr en klass dar man far
startavgiften tillbaka och da kan du efter godkénnande av domaren klicka pa
knappen "JA”.)

Knappen for att fordela premier efter en klass dr avslutad.

e Vid olika bedomningar kan det behdvas olika slags resultatinmatningar, fraga da
domaren vad som géller for klassen s& forklarar hon/han det for dig.



e Den som &r ansvarig for datorn &r oftast &ven ansvarig for att skriva ut startlistor,
hoppningsprotokoll och resultatlistor.

o For att skriva ut papper for en viss klass klickar man upp startlistan for klassen
och klickar pa kopiator knappen. Dar kan man sedan bestimma vad for slags
dokument man vill skriva ut exempelvis startlistor, resultatlistor eller,
hoppningsprotokoll.

For att skriva ut listor:
1. Ta fram startlistan for den aktuella klassen.
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Sidan for startlistor

2. Klicka pa knappen till hoger pa sidan med symbolen av en skrivare.

Knappen for att skriva ut

3. Vilj vilken typ av lista du vill skriva ut.
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Om du behover skriva ut ett hoppningsprotokoll...
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4. Klicka pa skriv ut igen.



